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Animation LEGO® pour les 8-12 ans

Objeclif poursuivi

Montrer comment Dieu trace un chemin d'espoir dans une situation désespérée.

Informations générales

La Ligue met a disposition des groupes denfants (églises, camps, etc.) des Lego® en suffisance.
Ceux-ci doivent étre réservés en contactant le bureau de la Ligue a St-légier. La Ligue propose
aussi des fiches d'animation et du matériel spécifique pour les animations sur U'histoire de

Moise.

- Adaptée pour 5 a 30 enfants dagés entre 8 et 12 ans.

- Un encadrant minimum est nécessaire qui peut étre secondé en fonction du nombre de
participants.

= Dure environ 1h30 (15 accueil et jeu d’introduction, 15" histoire biblique, 10 priére et
verset, 15’ louange, 5’ conclusion, 30’ construction). A noter que le temps de louange peut
étre supprimé et que le temps de construction peut étre raccourci ou rallongé au besoin.

- Le matériel spécifique nécessaire peut-étre loué a la Ligue et/ou téléchargé au format
PDF.

- Requiert d'avoir une salle a disposition suffisamment grande pour accueillir le nombre de
participants attendu.

= Une grille tarifaire est a disposition pour le prix des locations.

-

Les Lego® doivent étre rendus dans les délais fixés. Si ce n'est pas le cas, un montant
supplémentaire vous sera demandeé.
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Présenlalion géenérale

Cette animation est la premiere d’une série de quatre animations qui abordent Uhistoire de
Moise. Ces animations ont pour but de permettre aux enfants de découvrir les principales
étapes de la vie de Moise de facon ludique. Pour ce faire des Lego® sont utilisés afin dapporter
un aspect ludique a ces animations.

Au niveau de la structure,chaque animation commence par un jeu d'introduction, suivi de Uhis-
toire biblique, de apprentissage d'un verset et/ou dune priere créative,d'un temps de louange
facultatif, dune conclusion et enfin d'un temps de construction.

Ces animations peuvent étre faites indépendamment les unes des autres. Cependant, Lobjectif
premier est de donner une vue densemble de la vie de Moise en réalisant les quatre anima-
tions prévues :
- Moise dans le panier
- Moise et le buisson ardent
- Moise et les plaies d’Egypte
- Moise et la traversée de la mer Rouge

La frise chronologique disponible en annexe aide les enfants a se situer dans U'histoire.

Mise en place

Prendre connaissance de l'animation dans son entier et des différents éléments a installer en
amont de lactivité.

Jeu dinlreduclion

Riviére en carton (10 minutes)

But : Faire rouler la balle de ping-pong de [équipe le
plus vite possible a laide de demi-tube en carton. Ce
jeu permet d'illustrer le panier de Moise qui dérive
dans la riviere.

Installation en amont : Disposer deux seaux par équipe, séparés de quelques meétres. Dans un
seau se trouve la ou les balles nécessaires au jeu.

Déroulement : Former des équipes de 4 joueurs ou plus qui se placent en ligne. Chaque par-
ticipant recoit un demi-tube en carton dans les mains afin de faire rouler la ou les balles de
[équipe d'un tube a lautre. Le premier joueur transmet la balle puis va se placer rapidement a
la fin de la ligne et ainsi de suite jusqu'au moment ou la ligne d'arrivée est atteinte. Ce jeu se
joue, dans lidéal, sous forme de concours ; plusieurs lignes de joueurs saffrontent.

Variante : Avoir plusieurs balles de ping-pong par groupe et, en un temps donné (ex :3’), en
amener un maximum dans le seau final.



Transition : Une fois le jeu terminé, poser quelques questions aux enfants comme :
- Comment vous étes-vous senti durant ce jeu ?
- Avez-vous ressenti de la peur, du stress ?
- Votre cceur battait-il plus vite que d’habitude ?

Expliquer aux enfants que dans U'histoire du jour,ils vont découvrir plusieurs personnes qui ont
d(i faire face a des situations difficiles.

Matériel : 1 demi-tube en carton par enfant disponible a la Ligue, 1 ou plusieurs balles de
ping-pong pour 3 enfants ou plus, 1 ou 2 seaux par équipe.

Higlaire Diblique

Moise dans le panier (Exode 2.1-10 / 15 minutes)

But : Raconter oralement ['histoire de Moise dans le panier.

Contexte de Uhistoire : Un nouveau roi est élu en Eqgypte. Ce nouveau roi n'a pas connu Joseph
et tout le bien qu'il a fait pour UEgypte.Pour Lui, les israélites sont trop nombreux et dangereux.
Ainsi, il ordonne a son peuple de jeter dans le fleuve tout garcon israélite qui naftra et cest a
ce moment-la que nait Moise.

Déroulement :

1™ possibilité : Raconter avec vos propres mots cette histoire en donnant rapidement le
contexte puis en mettant laccent sur larrivée chez la princesse, le role de Miriam (la sceur de
Moise), la difficulté de cacher un bébé ainsi que sur la décision de la maman qui doit se séparer
de son enfant. Il est également possible de parler des émotions que ces différentes personnes
ont pu ressentir comme de la peur et de la tristesse au moment de laisser partir son enfant ou
de le surveiller le long du fleuve. Ou, par exemple, le sentiment de soulagement lorsque Moise
a été recueilli par la princesse.

2¢ possibilité : Montrer la vidéo suivante aux enfants : https://youtu.be/K_UkFZ-EFgU
(0.15 2 4.18).

Enseignement : Terminer U'histoire en expliquant que le contexte dans lequel Moise est né
était vraiment dangereux. Malgré tout, la maman de Moise a pris tous les risques pour sauver
son enfant. Elle avait confiance que Dieu prendrait soin de lui méme si ¢a devait étre trés dur
pour elle de le laisser partir. Sa sceur Miriam devait également craindre pour son petit frere.
Cest dailleurs peut-étre pour cela quelle la suivi le long du fleuve. Heureusement, Dieu avait
un plan pour sauver Moise et il n'a pas oublié sa maman qui a pu soccuper de Lui.

Transition : Dire aux enfants qu‘aujourd’hui encore, Dieu prend soin de nous méme quand tout
semble désespéré et que,comme [a fait la maman de Moise,on peut lui faire confiance.Un bon
moyen de le faire est dexprimer a Dieu nos différents besoins par la priere et cest ce qui va
étre vécu maintenant en faisant une priére sous forme de nénuphars.

Matériel : Une Bible (éventuellement une Bible pour enfants), de quoi montrer une vidéo.



Versel du jour & priere créalive

Priére nénuphars (5 3 10 minutes)

But : Permettre aux enfants de prier pour différents sujets de priere de facon ludique.

Installation en amont : Imprimer une annexe 1 par enfant et préparer des assiettes a soupe
contenant suffisamment d'eau (voir les images ci-dessous). Pour gagner du temps, découper les
nénuphars (annexe 1) en amont de lactivité.

Déroulement : Commencer par aider les enfants a se fabriquer un nénuphar chacun en uti-
lisant le chablon en annexe (annexe 1). Découper le nénuphar. Ecrire sur les pétales les dif-
férents sujets de priere des enfants. Puis, replier les pétales au centre du nénuphar. Une fois
que cest fait, placer le nénuphar dans l'assiette a soupe remplie deau. Pendant que les pétales
souvrent, les enfants peuvent prier pour les différents sujets de priere. Pour que cette activité
réussisse, il est important de donner des idées de sujets de priére aux enfants et de veiller a
avoir un niveau deau suffisamment élevé dans le récipient.

Matériel : Une annexe 1 par enfant, des ciseaux, des gobelets, des stylos, plusieurs récipients
de type assiette a soupe, de l'eau.

Lﬂual/lqe (A choix | 15)

But : Vivre un moment de louange en lien avec la thématique du jour.

-1l est bbon de te louer,Antydot : https://youtu.be/P68JueeKFbs
- Tu es fidéle, Dan Luiten : https://www.youtube.com/watch?v=rloJDBokALY
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Conclugion smines

Rappeler oralement aux enfants les différents points clés de cette animation. Pour ce faire, les
enfants peuvent afficher au mur Le verset clé qui conclut cette animation a savoir Esaie 43.16 :
« Autrefois, le Seigneur a ouvert un chemin dans la mer, une route a travers leau puissante. »
et 43.19 : « En effet, je vais faire quelque chose de nouveau, qui grandit déja. Est-ce que vous
ne le voyez pas ? Oui, je vais ouvrir un chemin dans le désert, je vais faire couler des fleuves
dans ce lieu sec ».

Lobjectif étant de constituer une « frise chronologique » qui permette de faire le lien entre les
différentes animations.

Matériel : Annexe affiche.

Tewps de jeu/conslruclion

Moise dans le panier (30 minutes ou plus)

But : Représenter, a laide de Lego®, la scéne du panier dans lequel se trouve Moise et qui
descend le Nil.

Déroulement : Diviser les participants en groupe de 3 a 4 afin que chaque enfant ait la pos-
sibilité de participer concretement a la construction. Chaque groupe représente la scéne en
fonction de son imagination puis, a la fin, les différentes constructions peuvent étre admirées
par tous ainsi que par les parents.

Matériel : Suffisamment de Lego®.



ANNEXE




Autrefois, le Seigneur a ouvert un chemin dans la
mer, une route a travers I’eau puissante.

L e o Esaie 43.16

En effet, je vais faire quelque chose de nouveau,
qui grandit déja. Est-ce que vous ne le voyez pas ?
Oui, je vais ouvrir un chemin dans le désert,
je vais faire couler des fleuves

dans ce lieu sec.

Esaie 43.19
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