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Moïse et les plaies d'Egypte

LIGUE POUR LA LECTURE DE LA BIBLE
WWW.LIGUE.CH

Objectif poursuivi
Montrer par les 10 signes que Dieu intervient en faveur de son peuple/ceux qui croient en lui. 

Informations générales
La Ligue met à disposition des groupes d’enfants (églises, camps, etc.) des Lego® en suffisance. 
Ceux-ci doivent être réservés en contactant le bureau de la Ligue à St-légier. La Ligue propose 
aussi des fiches d’animation et du matériel spécifique pour les animations sur l’histoire de 
Moïse.

	t Adaptée pour 5 à 30 enfants âgés entre 8 et 12 ans. 
	t Un encadrant minimum est nécessaire qui peut être secondé en fonction du nombre de 

participants.
	t Dure environ 1h30 (15’ accueil et jeu d’introduction, 15’ histoire biblique, 10’ prière et 

verset, 15’ louange, 5’ conclusion, 30’ construction). À noter que le temps de louange peut 
être supprimé et que le temps de construction peut être raccourci ou rallongé au besoin. 

	t Le matériel spécifique nécessaire peut-être loué à la Ligue et/ou téléchargé au format 
PDF.

	t Requiert d’avoir une salle à disposition suffisamment grande pour accueillir le nombre de 
participants attendu.

	t Une grille tarifaire est à disposition pour le prix des locations. 
	t Les Lego® doivent être rendus dans les délais fixés. Si ce n’est pas le cas, un montant 

supplémentaire vous sera demandé.

Animation LEGO® pour les 8-12 ans



- 2 -

Présentation générale
Cette animation est la troisième d’une série de quatre animations qui abordent l’histoire de 
Moïse. Ces animations ont pour but de permettre aux enfants de découvrir les principales 
étapes de la vie de Moïse de façon ludique. Pour ce faire des Lego® sont utilisés afin d’apporter 
un aspect ludique à ces animations.

Au niveau de la structure, chaque animation commence par un jeu d’introduction, suivi de l’his-
toire biblique, de l’apprentissage d’un verset et/ou d’une prière créative, d’un temps de louange 
facultatif, d’une conclusion et enfin d’un temps de construction. 

Ces animations peuvent être faites indépendamment les unes des autres. Cependant, l’objectif 
premier est de donner une vue d’ensemble de la vie de Moïse en réalisant les quatre anima-
tions prévues :

-	 Moïse dans le panier 
-	 Moïse et le buisson ardent
-	 Moïse et les plaies d’Égypte
-	 Moïse et la traversée de la mer Rouge

La frise chronologique disponible en annexe aide les enfants à se situer dans l’histoire. 

Mise en place 
Prendre connaissance de l’animation dans son entier et des différents éléments à installer en 
amont de l’activité. 

Jeu d introduction 
Parcours à l’attaque des plaies d’Égypte (10 minutes)

But : Réaliser différents défis qui illustrent 4 des 10 plaies d’Égypte.

Installation en amont : Installer les différents postes ci-dessous avant l’arrivée des partici-
pants.

Déroulement : Les participants sont répartis par groupe et un tournus est mis en place afin que 
chaque équipe puisse tester chaque poste. En fonction du temps à disposition et/ou du nombre 
d’enfants, il est tout à fait possible de supprimer certains défis et/ou de les dédoubler. Il est 
également possible d’organiser un petit concours par équipe ou au sein même des équipes. 

1er poste : l’eau transformée en sang
-	 À tour de rôle, chaque participant met la main dans un récipient (sans voir) rempli de 

Lego® pour en ressortir une pièce rouge. Quel joueur ou quelle équipe trouvera une 
pièce rouge en premier ?

Matériel : Un seau rempli (par groupe) de Lego® dont quelques pièces rouges à l’intérieur.

,

Autrefois, le Seigneur a ouvert un chemin dans la 
mer, une route à travers l’eau puissante. 

Ésaïe 43.16 

En effet, je vais faire quelque chose de nouveau, 
qui grandit déjà. Est-ce que vous ne le voyez pas ? 

Oui, je vais ouvrir un chemin dans le désert,  
je vais faire couler des fleuves 

dans ce lieu sec.
Ésaïe 43.19

Ne t’appuise pas sur ton intelligence, mais de tout ton coeur, 
mets ta confiance 
dans le Seigneur.

Proverbes 3.5

Ouvrez vos oreilles, écoutez-moi ! 
Faites attention à mes paroles !
Ésaïe 28.23

Que dire de plus ? 
Si Dieu est pour nous, 

qui sera  contre nous ?
Romains 8.31
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2e poste : les grenouilles
-	 À tour de rôle ou en équipe se déplacer en sautant comme des grenouilles d’un point A à 

un point B. Quel joueur ou quelle équipe sera le/la plus rapide ?

Matériel : 2 cônes (par groupe)

3e poste : les poux
-	 Un participant affronte un animateur. Entre les deux, sur une table, se trouve un bol 

retourné qui cache un objet « dégoutant » (ex : mouche/serpent en plastique ou autre). 
Chacun son tour, le participant et l’animateur ont deux choix : taper sur le bol avec une 
de leurs mains ou soulever le bol pour espérer que l’adversaire touche l’objet dégoûtant. 
Le but du jeu est de faire toucher l’objet dégoûtant à l’autre personne. Pour que ce jeu 
soit intéressant, il est nécessaire d’y jouer avec de la vitesse.

Matériel : Un bol retourné sur une table dans lequel se trouve un objet « dégoutant » non 
fragile. 

4e poste : les mouches venimeuses
-	 À l’aide d’une tapette à mouches sauter pour atteindre la clochette ou le ballon de bau-

druche suspendu au plafond. Quel joueur ou quelle équipe y parviendra ? Pour que le jeu 
soit plus intéressant, des clochettes ou des ballons peuvent être suspendus à différentes 
hauteurs. 

Matériel : Une tapette à mouches (par groupe) disponible à la Ligue, des clochettes ou des 
ballons de baudruche et de la ficelle. 

Transition : Demander aux enfants s’ils ont une idée du lien entre ces défis et l’histoire du 
jour. Puis, leur expliquer que, dans l’histoire du jour, Dieu soumet le pharaon et son peuple à 
plusieurs « défis ». 

Puis, les défier à bien écouter l’histoire de façon à découvrir pourquoi est-ce que Dieu a agi de 
la sorte et à pouvoir citer toutes les plaies d’Égypte et si possible dans l’ordre. 

Histoire biblique
Les plaies d’Égypte (Exode 7.14 à 12.36 / 15 minutes)

But : Raconter l’histoire des plaies d’Égypte en utilisant un Kamishibai1 . 

Installation en amont : Chercher le Kamishibai disponible à la Ligue ou préparer de quoi mon-
trer les mimages disponibles sur le site « thebrickbible » (texte en anglais).

Contexte de l’histoire : Dieu s’est révélé à Moïse à travers le buisson ardent pour qu’il aille 
parler au Pharaon et lui demande de laisser partir son peuple, les israélites. Moïse a peur et 
Dieu finit par lui donner Aaron, son frère pour l’accompagner. C’est ainsi qu’ils se retrouvent 
tous les deux devant Pharaon pour lui demander de laisser partir les israélites mais le Pharaon 
ne va pas accepter si facilement… 

1   Le « kamishibai » ou « théâtre d’images » signifie littéralement : « jeu théâtral en papier ». C’est une 
technique de contage d’origine japonaise basée sur des images (…) défilant dans un petit théâtre en bois (à 
l’origine) ou en carton. Source : https://fr.wikipedia.org/wiki/Kamishibai (consulté le 4 octobre 2024).
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Déroulement : Donner le contexte de l’histoire puis utiliser les images du Kamishibai (annexe 
1). Dans l’idéal, utiliser la structure en bois (Kamishibai) pour passer d’une image à une autre.  
Autrement, il est possible de raconter l’histoire en faisant simplement défiler les images en les 
tenant sur ces genoux par exemple. 

À noter que ce Kamishibai a été réalisé à partir des images qui se trouvent sur le site suivant : 
https://thebrickbible.com

Enseignement : Dire aux enfants que cette histoire peut sembler dure et cruelle pour les 
Égyptiens mais qu’il ne faut pas oublier que le Pharaon a ordonné quelques années plutôt de 
tuer tous les nouveau-nés israélites. 

Lorsque Moïse et Aaron lui demandent de laisser partir les israélites, il refuse et son cœur 
s’endurcit. Même si Dieu savait (car il sait tout) que le pharaon réagirait ainsi, il lui donne plu-
sieurs chances de changer d’avis. Malgré tout, la méchanceté de Pharaon va trop loin et Dieu 
intervient en faveur de son peuple. 

Transition : Dire aux enfants que cette histoire nous apprend que Dieu agit et intervient en 
faveur de son peuple. Aujourd’hui, le peuple de Dieu c’est nous si nous reconnaissons que 
Dieu est le roi de la terre et que nous avons besoin de lui pour être libéré du péché et ne pas 
agir/s’obstiner comme Pharaon. C’est un sujet de joie et de reconnaissance de savoir que Dieu 
prend soin de nous, comme il a pris soin des israélites à ce moment-là. Avec le temps de prière 
qui va suivre, vous allez pouvoir exprimer à Dieu toutes les choses pour lesquelles vous êtes 
reconnaissants. 

Matériel : Images du Kamishibai (annexe 1) disponibles à la Ligue, Kamishibai (structure en 
bois) disponible à la Ligue.

 Verset du jour & prière créative
Prière tapette à mouche (5 à 10 minutes)

But : Permettre aux enfants d’exprimer des sujets de reconnaissance et de rendre gloire à Dieu.

Déroulement : Former des petits groupes qui ont pour but, à l’aide de leurs mains (ou éventuel-
lement d’une tapette à mouches), de ne jamais laisser tomber par terre le ballon de baudruche 
du groupe. À chaque fois qu’un participant tape le ballon de baudruche, il fait une prière très 
courte.

Dans un premier temps, commencer par des sujets de reconnaissance. Puis enchaîner avec un 
deuxième temps sur les attributs de Dieu (ex : le plus fort, notre père, etc.). N’oubliez pas de 
donner des exemples concrets aux participants.

Matériel : Un ballon de baudruche par groupe, des tapettes à mouches disponibles à la Ligue 
(factultatif).
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Louange  (À choix | 15’)

But : Vivre un moment de louange en lien avec la thématique du jour.
-	 Mon Dieu est si grand, Bible en famille : https://youtu.be/ffG1GPXWNlk
-	 Fort et puissant, ALX Remix : https://www.youtube.com/watch?v=zFH_szMqXDI
-	 Je lève les yeux, NV Junior : https://www.youtube.com/watch?v=BnJ2OkzVNJI

Conclusion (5 minutes)

Rappeler oralement aux enfants les différents points clés de cette animation. Pour ce faire, les 
enfants peuvent afficher au mur le verset clé qui conclue cette animation à savoir Romain 8.31 
« Que dire de plus ? Si Dieu est pour nous, qui sera contre nous ? » L’objectif étant de constituer 
une « frise chronologique » qui permette de faire le lien entre les différentes animations.

Matériel : Annexe affiche.

Temps de jeu/construction 
Les plaies d’Égypte (30 minutes ou plus)

But : Représenter, à l’aide de Lego®, les plaies d’Égypte en montrant que les Israélites ont été 
protégés.

Déroulement : Diviser les participants en groupe de 3 à 4 afin que chaque enfant ait la possi-
bilité de participer concrètement à la construction. Chaque groupe représente une des plaies 
d’Égypte du jeu d’introduction puis, à la fin, les différentes constructions peuvent être admirées 
par tous ainsi que par les parents.

Matériel : suffisamment de Lego®.



Que dire de plus ? 
Si Dieu est pour nous, 

qui sera  contre nous ?
Romains 8.31
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